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Design Sprint

bron: http://blog.invisionapp.com/inside-design-google-ventures/



Ideation Validation
Week # Week #+1





Ideation

Sprint

Validation
Zet brainstorm- en schetstechnieken 
in om de inzichten te vertalen;

Nadruk op het ontwikkelen van ideeën 
en het valideren van je prototypes bij 
de doelgroep;

Maak afspraken met mogelijke 
doelgroepen voor validatie.

Ontwikkel rapid prototypes en 
test deze bij de (mogelijke) 
doelgroep om je aannames te 
valideren;

Meet en documenteer je tests, 
evalueer de waarde van je idee.







bron: http://www.gv.com/sprint/



https://library.gv.com/gvs-sprint-process-in-90-seconds-cf5cc0f06c30#.iarr5urb4

https://library.gv.com/gvs-sprint-process-in-90-seconds-cf5cc0f06c30#.iarr5urb4
http://www.youtube.com/watch?v=K2vSQPh6MCE






https://designsprintkit.withgoogle.com



bron: http://www.gv.com/sprint/



Case study - Headspace explores a new audience
https://designsprintkit.withgoogle.com/case-studies/

https://designsprintkit.withgoogle.com/case-studies/


How might we design an experience for children that 
captures the value we provide adult users?



Would kids be willing to sit through a guided meditation? How long 
could they sit? How long would they sit? Is audio the right medium? 

How do children define a meaningful interaction with software? 
What about the parents? What would their role be?



Challenge

Frame je ontwerpvraagstuk. Kies je target: meest 
kritische moment en gebruiker. Formuleer sprint vragen. 

individueel - 10 minuten

0



bron: http://www.gv.com/sprint/



http://www.youtube.com/watch?v=_ITJ5lAXQhg


bron: http://www.gv.com/sprint/



Ground rules

• Vraag om mensen hun volle aandacht en tijd;

• Laptops zijn dicht totdat ze nodig zijn;

• Mobiele telefoons zijn opgeborgen;

• Vraag om toestemming om snel te handelen en 
mensen te interrumperen, het is immers een sprint met 
een reden. 



Notes

Schrijf voor jezelf je ontwerpvraagstuk en belangrijkste 
inzichten uit al uitgevoerd onderzoek op.

individueel - 10 minuten

1



Ideas

Schrijf zoveel mogelijk ideeën op. Doodle/schets gerust. 
Maakt niet uit als het rommelig of incompleet is. Omcirkel 

na afloop je favoriete ideeën.

individueel - 20 minuten

2



Crazy 8’s

Pak je beste idee(en). Vouw een blaadje in 8’en, en schets 
in maximaal 8 minuten, 8 (!) verschillende variaties op het 

idee.

individueel - 8 minuten

3



Solution sketch

Schets je favoriete idee uit als simpel storyboard op 3 sticky 
notes. Ugly = OK. Zet er wel een duidelijke tekst bij en geef 

je storyboard een herkenbare titel.

individueel - 20 minuten

4



bron: http://www.gv.com/sprint/



http://www.youtube.com/watch?v=7BKBFOOKbNo


bron: http://www.gv.com/sprint/



Decide
bron: http://www.gv.com/sprint/



Decide
• Hang de ‘Solution Sketches’ op;

• Overleg (nog) niet, licht (nog) niet toe: Plak stickers op 
de interessantste ideëen, mag ook je eigen idee zijn. 
Plak ook op ideeën van andere teams. (10-15 minuten);

• Geef toelichting aan elkaar op je idee (max 3 minuten 
per idee);

• Kies gezamenlijk het beste idee of ideeën die je wil 
gaan prototypen. 



Storyboard
bron: http://www.gv.com/sprint/



To Do...
• Neem de theorie rustig nog een keer door en bespreek 

het proces met je team;

• Herhaal het proces dat we vandaag doorlopen hebben 
met je team;

• Kies gezamenlijk het beste idee of ideeën die je wil 
gaan prototypen;

• Maak een storyboard van het beoogde prototype dat je 
wil testen (+/-15 frames, 1 frame is +/-1 min in de test). 



https://designsprintkit.withgoogle.com



Upcoming workshops

• Customer Journey Mapping

• Sketchboarding

• Usability testing





Iets anders?

https://www.productmanual.co 
Kijk naar recommendations & list op Goodreads.com!

https://www.productmanual.co


Thanks!
bron: http://www.gv.com/sprint/




